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PREDLOG UČNEGA SCENARIJA

01 PREDSTAVITEV
	Naslov učnega scenarija
Oblikujte kratek, privlačen naslov učnega scenarija.
	Števne zanke preko želvje grafike

	Tema (glede na področje RIN)
Označite ustrezno.

	1. Računalniški sistemi
2. Podatki in analiza
3. Algoritmi in programiranje
4. Omrežja in internet
5. Učinki računalništva in informatike


	Povzetek učnega scenarija
Kratka predstavitev učno aktivnosti.

	S pomočjo želvje grafike v Pythonu dijaki spoznajo nekaj ukazov v želvji grafiki in števno zanko for.

	Ključne besede
Do 3 ključne besede.
	Python, števna zanka, turtle


	Licenca dostopnosti in uporabe učnega scenarija
	
[image: ]

	Avtor(ji) učnega scenarija na VIZ
V abecednem vrstnem redu.
	Marina Trost




02 KONTEKST IZVEDBE IN PRIPRAVA
	Starost dijakov

	15 let (1. letnik)

	Predznanje
Potrebno/pričakovano predznanje.
	Razumejo nekaj osnovnih konceptov programiranja, vsaj zaporedje ukazov in delno števne zanke.

	Trajanje izvedbe
Trajanje izvedbe aktivnosti (pedagoške ure).
	1 ura

	Viri za oblikovanje priprave
Npr. spletne strani, e-knjige in članki, zvočni posnetki, videoposnetki, interaktivni spletni viri, fizični viri (npr. monografije, učbeniki).
Bodite pozorni na kvaliteto podanih virov.
	https://primmportal.com/2018/08/21/set-of-primm-worksheets/



03 NAMEN IN UČNI CILJI (OPERATIVNI)
	Namen
Splošni cilji učnega scenarija.
	Dijake, ki so se učili programiranja v enem izmed programskih jezikov z delčki (npr. Scratch) s pomočjo želvje grafike uvedemo v števne zanke  v Pythonu.

	Učni cilji (operativni) :
Operativni učni cilji. Učni cilji naj bodo opredeljeni na podlagi dokumenta Okvir temeljnih vsebin RIN od vrtca do SŠ in jih lahko smiselno v učenem scenariju tudi dopolnite.




	












04 AKTIVNOST
	Didaktični pristop
Npr. projektno učenje, izkušenjsko učenje, sodelovalno učenje, drugo (navesti).
	Izkušenjsko učenje, delo v parih

	Material
Potrebni didaktični pripomočki, oprema, material za izvedbo učnega scenarija.
	[bookmark: _GoBack]Računalnik s prevajalnikom za Python, e-delovni list.

	Koraki izvedbe aktivnosti
Predvideni koraki aktivnosti, za vsak korak predvidite določen čas.
	- najprej iz primera programa na delovnem listu, dijaki v parih pregledajo program in zapišejo svoje predvidevanje kaj bo program narisal (5-10 minut)
- dopolnjevanje programa - iz delovnega lista (20 minut)
- zadnjih 10 minut učitelj preveri ugotovitve dijakov in zaključi z povzetkom pomembnih informacij (pomembnost zamikov, namig do funkcij, namesto kopiranja in popravljanja kode)

	Prilagoditev aktivnosti
Morebitne možnosti za prožno prilagajanje posameznih korakov glede na starost, (pred)znanje in druge značilnosti dijakov.
	





Delovni list:
Uvod v Python z želvjo grafiko
Ime in priimek (obeh dijakov):
Odgovore pišite v ta dokument in ga oddajte v spletno učilnico (eden iz skupine). 
Tudi vse programe oddajte v spletno učilnico.
1. Najprej razmislite in zapišite (ali narišite) kaj predvidevate, da bo narisal program:
from turtle import *

fillcolor("yellow")
begin_fill()
pencolor("red")
for i in range(4):
    forward(100)
    right(90)

end_fill()

exitonclick()

Odgovor:

2. Odprite aplikacijo Thonny ali kakšno drugo aplikacijo za zapis programa v programskem jeziku Python in zaženite program. Ste predvidevali pravilno?
[image: C:\Users\Uporabnik\AppData\Local\Packages\Microsoft.Windows.Photos_8wekyb3d8bbwe\TempState\ShareServiceTempFolder\Posnetek zaslona (61).jpeg]

3. Rešite naslednje naloge s spremembo ukazov v prejšnjem programu in s pomočjo ukazov na naslednji strani.
Vsak program shranite v svojo datoteko in jih na koncu naložite v spletno učilnico.
[image: C:\Users\Uporabnik\AppData\Local\Packages\Microsoft.Windows.Photos_8wekyb3d8bbwe\TempState\ShareServiceTempFolder\Posnetek zaslona (61).jpeg]

1. S spremembo kota in števila ponavljanj narišite trikotnik.
2. [bookmark: _heading=h.gjdgxs]Z uporabo funkcij penup() in pendown() narišite kvadrat in trikotnik z razmikom med njima.
3. Z uporabo funkcije circle(r), narišite dva kroga (enega znotraj drugega)
4. Ustvarite tole slikco: [image: ]


Izziv: Zapišite funkcijo za risanje n-kotnika s parametrom za dolžino stranice in narišite neko svojo sliko sestavljeno iz 4-kotnikov, 3-kotnikov, 5-kotnikov, itd. z različno dolgimi stranicami.

Za pomoč:
from turtle import *	# iz modula turtle uvozimo vse ukaze za risanje z želvjo grafiko
fd(d) ali forward(d)	# želva se premakne naprej za podano vrednost d
bk(d) ali backward(d) 	# želva se premakne nazaj za podano vrednost d
right(kot)	# želva se za obrne v desno smer za določen kot (na mestu)
left(kot	# želva se za podano vrednost kota obrne v levo
up()	# želva dvigne svoje pero, ne pušča sled
down()	# želva spusti pero na platno in pušča sled
width(d)	# nastavitev debeline peresa
color(imebarve)	# spremeni se barva črnila v peresu
fillcolor(barva)	# določimo barvo notranjosti lika
begin_fill()	# začetek barvanja notranjosti lika
end_fill()	# zaključek barvanja notranjosti
goto(x, y)	# premik želve na koordinate x, y
setheading(90)	# nastavitev smeri želve (0=vzhod, 90=sever, 180=zahod, 270=jug)

05 VREDNOTENJE, EVALVACIJA, REFLEKSIJA


	Spremljanje in evalvacija
Opišite, kako bo potekalo formativno spremljanje napredka dijakov in evalvacija izvedene aktivnosti. Vir: https://www.zrss.si/izdelek/formativno-spremljanje-v-podporo-ucenju/
Pripravite vprašanja, zapišite oblikovane namene učenja in kriterije uspešnosti za vrednotenje znanja in spremljanje  napredka dijakov za načrtovane aktivnosti
	

	Refleksija
Refleksija izvedbe dejavnosti skupaj z otroki/ učenci (izhodišča pogovora z otroki)
· Kaj je bilo dijakom všeč in zakaj – zapis izjav dijakov.
· Kaj so dijaki po njihovem mnenju spoznali, ugotovili?
· S kom in kako so sodelovali?
· Kako so se počutili, kaj so doživljali?

Profesionalna refleksija načrtovanje in izvedbe:
· Na podlagi izvedbe ocenite ustreznost načrtovanja in izvedbe procesa učenja in poučevanja za dijake v razredu (kaj ocenjujete kot uspešno načrtovanje in kaj bi spremenili/ dopolnili)?
· Opišite situacije, na podlagi katerih lahko sklepate, da so se v procesu učenja začeli realizirati zastavljeni cilji.  Pri katerih elementih dejavnosti so bili dijaki uspešni/ delno ali neuspešni?
· Katere cilje so dijaki dosegli in katerih mogoče ne, zakaj?
· Zapišite pobude in predloge ter komentarje dijakov, ki so jih dali oziroma izrazili v procesu izvedbe in evalvacije.
· Zakaj je izvedba dejavnosti lahko primer dobre prakse? Kje ste imeli največ težav in katere predloge izboljšav predlagate?


	Mnenja dijakov:
· Python je malo težji kot Scratch
· Python je lažji
· Razumem zapis zanke
· Znam uporabiti ukaze za risanje, naprej, zavij, dvigni in spusti pero

Vsi dijaki v parih so naredili prve 3 naloge, nekaj tudi 4, dva para pa tudi Izziv.

Dijaki so bili pri preprostih nalogah zelo uspešni. Delali so samostojno. Pri 4. nalogi, ki zahteva dvojno zanko, pa je bilo že več problemov. Nalogo je potrebno pri naslednjih urah utemeljiti.


	Drugi komentarji
	



06 KURIKULUM
	Medpredmetno povezovanje
	Kako se obravnavana tema povezuje z drugimi področji kurikuluma oz. z drugimi učnimi načrti  

	Povezanost s skupnimi cilji učnih načrtov (označiti in kratko opredeliti):
Kratko opredelite, s katerimi cilji in na kakšen način se omenjena dejavnost povezuje s skupnimi cilji
	1. Trajnostni razvoj
2. Digitalne kompetence
3. Zdravje in dobrobit
4. Podjetnost
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